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INTRODUCERE

<: Geeste un SISTEM INTELIGENT 2
<,

1 .. N sistem complex care, folosind noile

) tehnologii informatice (Soft & hard],
impreuna eventual cu tehnologiile de
comunicatii; rezolva prohleme dificile,
cu metode si tehnici care simuleaza
inteligenta sau comportamentul
natural.




Constituentii Sl

- 1ajiaza SISTEMELOR INTELIGENTE sejafla
principiile sitehnicile de INTELIGENTA
ARTIFICIALA (ARTIFICIAL INTELLIGENCE) sau
INTELIGENTA GCOMPUTATIONALA
(COMPUTATIONAL INTELLIGENGED:

- Sisteme expert - Galcul evolutiv

- Sisteme si/saulogica - Inteligenta de grup (Swarm
FUZZY Intelligence)

- Retele Neuronale Artificiale - Agentiinteligenti

IA - definitii

IA'studiaza motuliin care
calculatoarele potindeplini sarcini pe care,
in prezent oamenii le indeplinesc mai bine.

IR este undomeniude studiu
care catita sa xplice sisa emuleze
comportareajinteligenta in termenii unor
procese te calcul numeric:

IA - definitii

Din' punctul devedereal unui
inginer ... scopul IA esteintelegerea
inteligentei ca oforma de manifestare a
calculelor.

IR'este stutiul proceselor
computationale care fac posibile perceptia,
rationamentul si actiunea




IA - definitii

ScopulIA:
incercareade aface
calculatoarele sa se comporte
ca /nfifme Numaiacolo

calculatoarele functioneaza

Intotdeanna si sunt evident | X ‘
stiperioare oamenlor, Care roiesc |
printre ele.

Inteligenta naturala vs. IA

Inteligenta este capacitatea
flea cunoaste siintelege, este facultateade
adescoperi proprietatile obiectelor;si
fenomenelorinconjuratoare, a relatiilor
esentiale dintre acestea, dublatade
posibilitatea dea gasi iesiri dinanumite

~ situatii si ataptarea la imprejurari noi.
|

Inteligenta naturala vs. IA

Un sistem este consiterat
inteligent; pe haza comportarii'sale, dacase
poate adapta singur la Situatiinoi are
capacitatea de arationa; e aintelege
legaturile dintre fapte, de adescoperi
intelesuri; e arecunoaste adevarul'sidea
invata; cualte cuvinie, are capacitatea sa-si
imbunatateasca performantele pe haza
experienteitrecute.
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Inteligenta naturala vs. IA

Sefolosesc doimartori [unom

Si.0masina/ calculator] si un detectiviun
oml. Detectivul interogheaza cei oymartori,
incercand sa stahileasca care dintre eieste
omulsicare masina.

Daca detectivul clasifica
masina caom, testulTuring acorda masinii
atriburul™

Scurtistorical I

publicarea lucrarii“Mecanismele de calcul
siinteligenta” de catre Turing, in care se cauta
raspunsul laintrebarea “Pot masinile sa
gandeasca?”.

Conferinta organizata de Dartmouth College
[Hanover, New Hampshire, S.U.A.)Junde se dezhate
posihilitatea elaborarii de programe de calcul
care sa simuleze rationamentul uman. Se
utilizeaza pentru/prima fatanotiunea de
INTELIGENTA ARTIFICIALA.

Scurtistorical A

Newell's.a. prezinta primul “program culf”,
denumit “Logical Theorist’, conceput pentria
reproduce caile specifice folosite de om pentru
rezoluarea problemelor.

Lofti A. Zadeh introduce teoria multimilor
FUZ1Y, ca alternativa la teoria prohabilitatilor
pentrusituatiile dominate de incertitudine. Logica
FUZZY contrazice principiul tertuluy exclus.
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Scurtistorical IA

A

Marvin Minsky publica lucrarea
Lin care sunt identificate limitele retelelor
neuronale cu un singur strat, de exemplu
imposibilitatea aproximarii functiei logice XOR,
deoarece valorile acesteia nu sunt liniar
separabile.

Aparitia primelor sisteme expert, dintre
care programul MYCIN— destinat diagnozei bolilor
infectioase — dezvoltat Ia Universitatea Stanford
dinS.UA.
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Scurtistorical I

Profesorul John Holland de launiversitatea
Michiganpune bazele unei ramuri a calculului
evolutiv; sianume ALGORITMII GENETICI) urmarind
reprogiicerea unorprocese ataptive naturale in
cadrul morelelor numerice de optimizare.

Rumelhart, McClelland si Williams
relanseaza cercetarile/in domeniul retelelor
neuronale artificiale. Se propune conceptul de
Perceptron Multistrat Si metotade antrenare prin
retro-propagare (regila delta-generalizatal.




